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Lernziele Gruppenarbelt

Die «Holzli» Ubung umfasst folgende Lernziele:

» Gemeinsames Entwickeln eines Interfaces (IDL)
(Workshop mit anschliessender Présentation)

» Konsolidieren der IDL-Vorschlage zu einem gemeinsamen
«Klassen-Interface».

» Implementieren des Client- und Servant-Telles durch die
verschiedenen Gruppen.

» Integrieren und Testen von Client und Servant.
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Technische Losung
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Soieler 1. 2 HOlZ| gezogen{ gL iy

w N -

Spielregeln ..'-'E."

e Esgibt 21 HOlzli .

o Jeder Spieler kann 2 oder 3 HOlzli .
ziehen g

 Derjenige, welcher das letzte Holzli o
nehmen muss, hat das Spiel verloren °
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Anforderungen

e Der Servant muss mit mehreren Spielern (Clients)
arbeiten konnen (Anmeldung)

* Der Servant kontrolliert die Reithenfolge der Spieler

e Der Servant Uberprift nach jedem Zug den
Spielstand

* Der Servant stellt die aktuellen Spielinformationen
(Restliche HOlzer, nachster Spieler etc.) zur
Verflgung
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Vorgehen

 Gruppen bilden

 |DL Defitionenen erstellen (Flipchart, Proki etc.)
Innerhalb der Gruppe

* Prasentation der Schnittstellen

« Konsolidierung zu eéinem «Ixx-er» |DL Interface (alle)

 Implementieren und testen der Servant und Client -

Tele

30.01.2003 hoel zli it_erve 6



/**

* [tServe ag
* All Rights Reserved
*/

I/ hoelzli.idl
interface hoelzlilnterface {

//kontrolle

boolean istSpiel Aktiv();

boolean habel chVerloren(in string name);
boolean binlchAmZug(in string name);

//spiel-aktivitaet
boolean nimm2();
boolean nimm3();
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