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Objekt
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CORBA Objektmodell
Objekt = eindeutig identifizierbare Entität

Typen (eingrenzen der Datenwerte)

 einfache (float, ...) u. konstruierte (struct, ...) Typen
 Objektreferenz zur Identifikation innerhalb ORB-Domäne
 Interoperable Objektreferenz (IOR) CORBA-Definiert
 Value, d.h. ORB kopiert Objekt vollständig (CORBA 2.3)

vom Client zum Server oder umgekehrt

Protokoll (Interface; «mehr» als die Summe aller Operationen)

 Schnittstellen (static und dynamic Interfaces; IDL)
 Operationen (Implementiert durch Methoden)
 Attribute
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Wichtige Begriffe
«remote object»

Entferntes Objekt; Bestandteil eines Dienstes (Server)
inklusive «Ablaufumgebung» (Prozess)

«servant»
Implementierung einer in IDL definierten Schnittstelle;
reale Ausprägung eines CORBA-Objekts

«server»
Laufzeit-/ Ablauf-umgebung
oder Prozess, in dem eine Servant existiert

(CORBA 2.2)

server

servant
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Object Request Broker (ORB)

«Herz» der Kommunikation
 Findet Objektimplementierungen
 Vermittelt, sendet und empfängt Daten
 ORB-Interface für Informationen und Aktionen

(Nutzung durch Client und Server)

ORB Domäne
 Gesamtheit aller Objektimpl. im Zugriff
 Innerhalb einer Domäne freie Reallisierung
 Domänen-Interaktionen klar definiert (GIOP)
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«der ORB»

Ein ORB ist als Logik (Konzept) zu verstehen,
die über alle Objekte einer ORB-Domäne
verteilt ist. Es ist weder vorgeschrieben noch
wahrscheinlich, dass er nur aus einer
Komponente besteht:

Er ist «abstrakt»
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«der ORB»  (2)
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«der ORB»  (3)
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ORB Operationen

OMG definiert drei Bereiche
 Operationen für alle ORB‘s gleich
 Spezifisch Operationen für Bestimmte Arten von

Objekten
 Spezifisch Operationen für Bestimmte Arten von

Implementierungen

IDL (separater Kursteil)

 Objekt - Interface
 «Pseudo» Objekte mit Interface ( //PIDL )

«Definition    Spezifikation»

In IDL werden Schnittstellen definiert, aber
Objekte werden durch Schnittstellen spezifiziert.

«Definition    Spezifikation»

In IDL werden Schnittstellen definiert, aber
Objekte werden durch Schnittstellen spezifiziert.
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Dynamic Interfaces (DII, DSI)
Dynamic Skeleton Interface
Dynamic Invocation Interface
«Warum?»
 2 rfp (request for proposal)
 Keine vorkompilierten Stubs/Skeletons

«Wozu?» Einsatz (Usage Pattern) Aufruftechnik
Client ruft ServerObjekt häufig
ServerObjekt ist stabil

Statische Lösung
(einfach und stabil !!)

Client ruft ServerObjekt selten DII Lösung
Client entdeckt ServerObjekt zur Laufzeit DII Lösung

Generischen Bridges DSI Lösung

Interpreter und Script-Sprachen DSI Lösung

rfp
1 sun =  stat.
2 dec =  dyn.
->Common 
    Object Request Broker
    Architecture
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Dynamic Invocation Interface (DII)

Static Invocation Interface (SII)
 Durch IDL-Compiler generiert Proxy-Stub

Dynamic Invocation Interface (DII)
 Steht parallel zur Verfügung
 Gleiches Protokoll zur Kommunikation
 SII verwendet oft intern das DII
 Wesentlicher Teil: CORBA::Request

 «oneway» Operation
 synchrone Kommunikation durch:   invoke(..);
 asynchrone Kommunikation durch: send(..); get_response(..)
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DII
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DII
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Dynamic Skeleton Interface (DSI)

 Konzept:
Server erhält Operationsname und Parameter
DSI ist nicht notwendig bei Client-DII Nutzung

Ablauf
 Anmeldung einer Instanz der Klasse

DynamicImplementation beim ORB
 Empfängt der ORB eine Anfrage, kann er von dieser

Instanz die Operation invoke() aufrufen
 Die Instanz erhält ein Pseudo-Objekt ServerRequest
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Interface-Repository (IR)

 IR dient zur persistenten Erfassung von Schnittstellen
 IDL zu IR;

d.h. IDL-Elemente werden durch Objekte repräsentiert

Wozu dient ein IR?
 Typcheck für Methodensignatur
 Hilfe beim Verbinden der ORBs
 Metadaten für Clients u. Tools (Methodenaufruf «on-the-fly»)
 Selbstbeschreibende Objekte
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8 IDL Strukturen:
• ModulDef
• InterfaceDef
• OperationDef
• ParameterDef
• AttributeDef
• ConstantDef
• ExceptionDef
• TypeDef

und ein 
Root Repository

3 Varianten Objekt-IF zu finden:
• Object::get_interface liefert ein InterfaceDef-Objekt
• Navigieren durch Namensraum und 

dann InterfaceDef::describe_interface
• Repository-ID mit Repository::lookup_id

Repository-ID mit  «  a : b: c  »

a = Zeichenkette «IDL»
b = Liste von Bezeichnern getrennt durch «/»
c = Hauptversion.Unterversion

z.B. IDL:itServe/corba/gugus:1.0
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ORB-Interface

 Policies (in CORBA 2.2)
«Verfahren/Verhalten» Parameter für ORB
z.B. request parallel abarbeiten, ...

 CORBA::ORB Interface
 CORBA::Object Interface
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CORBA::ORB Interface
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CORBA
::ORB
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CORBA
::Object
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CORBA
::Object


